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Volel quelgues conseLls
pour visiter Le musée Fabre
avee oes tout—petltg

Durée de la visite

La durée conseillée est de 3/4 d’heure.

Chaque activité proposée dans ce livret
peut se faire de maniére autonome.

N’hésitez pas a adapter le temps de visite en fonction
de I'attention des enfants.

Le badge

Un badge est disponible
dans la sacoche de visite.
|l est conseillé de le porter
visiblement pour étre iden-

tifié par 'équipe de sur-

veillance.



Le temps d'introduction et les consignes

Nous vous conseillons d'introduire la visite dans le Salon
Valedau (salle 1) : un espace petit, rassurant et isoleé.

C'est I'occasion de rappeler les consignes a respecter pen-
dant la visite : veiller & ce que les enfants ne touchent pas
les ceuvres et controler les cris et les courses...

Les enfants sont sous la responsabilité des parents et des
accompagnateurs.

L'équipe de surveillance est présente pour faire respecter
les consignes et accompagner les visiteurs.

Devawnt Les peuvires

La hauteur d’accrochage des tableaux est prévue pour des
visiteurs adultes. Pour mieux observer, les tout-petits peu-
vent étre portés dans les bras et a distance des tableaux.
Ensuite, ils peuvent s’assoir confortablement devant les
ceuvres. Attention a la géne causée par la lumiére suivant le
positionnement des enfants.

Attention: la localisation des ceuvres est susceptible de chan-

ger. N'hésitez pas a vous rapprocher des surveillants de salle ou
reportez-vous au document repérage disponible sur le site Inter-
net du musée.



a pe‘ci,te visiteuse

Partez a la rencontre d’'une
petite visiteuse de musée
tout de rouge vétue.

Matériel

Dans la pochette rouge :

o Reproductions de la petite fille a
retrouver.

e Echantillons de tissus a toucher.
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BEROUD, Louis
Le Salon carré au Musée du Louvre, 1883 r S 7

A Lo recherche de La petite fille
Donnez aux enfants les reproductions du détail du tableau de Béroud,
en leur indiquant qu'ils doivent chercher une petite fille qui comme
eux, visite un musée.

Observation

Une fois le tableau trouvé, vous pouvez dire « bonjour a
la petite fille ». Décrivez le tableau en leur demandant ce
qu'ils voient. Faites-les repérer les éléments qui rappel-
lent le musée.

Sortez les échantillons de tissus et observez
plus en détail les habits de la petite fille en
touchant les tissus.




es bébés

Retrouver les trés jeunes enfants
représentés dans les tableaux de
peintures anciennes.

Matériel

Dans la pochette bleue :

o Reproductions de détails de pein-
tures représentants des bébés.
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GIORDANO
La Sainte Famille, 1685

COUSIN VERONESE
Allégorie de la Charité, vers 1540-1545 Le mariage mystique de sainte Catherine, vers 1560-1565

A La recherche des bébés.

Distribuez les détails aux enfants. Avec l'aide d’un adulte (qui peut le
porter a hauteur d’ceuvre), les enfants retrouvent dans les tableaux
les détails de jeunes enfants.

Si vous souhaitez poursuivre votre recherche, d’autres tableaux pré-

sentent des bébés dans ces salles. 7



ere et soeur

Découvrez les portraits sculptés
d’un frére et d’'une sceur.

Matériel

Dans la pochette verte :

o Puzzles en trois parties du visage
de Mademoiselle Des Hours-Farel.
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PAJOU, Augustin
Buste de Paul-Frangois dit « Paulin » Des Hours-Farel, 1794

Freve et soeur

La découverte de ces deux bustes est 'occasion de demander aux
enfants s'ils ont des fréres et sceurs, de les nommer...

Portraits de freve et soeur

Installez-vous devant les deux bustes en terre cuite. On peut nommer
et observer les différences entre une ceuvre peinte et sculptée
(matiere, volume, on peut tourner autour).

Pendant la réalisation des puzzles, on peut
nommer les différentes parties du visage et
observer les ressemblances des deux en-
fants.




ow?

Au 1er étage, Salle 20.

epas en famille

Régalez-vous en partageant une
délicieuse galette.

Matériel

Dans la mallette :

o Un livre de comptine (comptine
« La galette » p.20).

o Le livre « Roule Galette ».
Dans la pochette jaune :

e Féves et couronnes des rois.
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GREUZE, Jean-Baptiste
Le Géteau des rois, 1774

Observation

Cette scéne de genre est propice a I'observation de détails avec les
enfants. Demandez-leur s'ils voient beaucoup de personnages, com-
bien voient-ils d’enfants ? Quelle sont leurs expressions ? Que font-
ils ?

Les enfants voient-t-ils les liens entre les personnages (la mére, le
pere, les fréres et sceurs) ?

Une petite fille a droite semble triste. Peut-étre est-elle punie car elle
a renverseé le panier de pommes ?

Lecture autour du théme de La galette.

Vous trouverez dans la mallette un livre de

comptine (comptine « La galette » page 20) et

le livre jeunesse « Roule Galette » pour propo- Les wotions
ser un temps de lecture calme devant 'ceuvre. Repas

Famille
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hasse au paPLLLow

Partez a la chasse au papillon.

ow?

Au 1er étage, Salle 22.

Matériel

Dans la pochette verte :

o Puzzle en 3 parties du visage d’Ed-
gar Clarke.

o Puzzle du visage d’Edgar Clarke
avec yeux et bouche manquants.

o Un papillon.
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FABRE Frangois Xavier
Portrait du jeune Edgar Clake, 1802

Observation et mine

Proposez aux enfants de partir a la recherche d’'un enfant qui joue
avec un papillon.

Prenez le temps de 'observer. S'agit-il d’'un petit garcon ou d’'une pe-
tite fille ? Que fait-il ? Comment est-il habillé ? Ses vétements res-
semblent-ils a ceux des enfants d’aujourd’hui ?

Proposez aux enfants de mimer la pose d’Edgar pendant que I'adulte
tient le papillon.

Puzzle

Pour continuer [l'observation du tableau,
deux types de puzzles peuvent étre propo-

) ant e du vi 3 Les notlons
Sés .aux enfants : un pu;ze u visage en e
parties et un puzzle du visage dont les yeux portrait

et la bouche sont a replacer.
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Pouyr
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VOUS pouvez revenir sur
vos pas pour dire
« au revoir »
a la petite visiteuse
en rouge.

A blentot au
musée Fabre

ou

traverser la salle 22
et 23 (cabinet de
dessins) jusqu’a

I'ascenseur
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